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DA SEGA 


A empresa botou pra 
quebrar na maior feira de 
videogames do mundo e 
mostrou muita garra na 
sua eferna briga com 

a Nintendo 


KRUSTY'S 
SUPER FUN 
HOUSE 


Aturma dos Simpsons estréia 
no Mega Drive com um jogo que 
vai fundir sua cuca 16 


AÇÃO GAMES 
mostra em primeira 
mão como é — e 
como jogar — o 
lançamento do ano 
para o Super NES 








CARTAS Os leitores dão o seu recado 


O QUE ROLA NO JAPÃO Asnovidades da terra dosvideogames 7 





SHOTS Com o ranking americano des jogos mais alugados 





SOS Tirando as dúvidas dos leitores 
GAME OVER Os últimos recordes da moçada 





10 
54 








MEGA O pictornocroo GAME BOY 




















































Sol Deace 19 Spy vs. Spy 6 
Raiden Trad 19 Hudson Hawk | ac 
| Two Crude Dudes 20 
. Winter Challenge 22 
ê Turbo Out Run 24 
E Marble Madness z4 
Dicas 25 
PC Piloto / Christian 
i ia Pp Aces of the Pacific as 
- King's Quest 4 as 
Rivais as E] Crisis in the Kremlin as 
Bana o 0 Road & Track as 
TopGear “Si ss F-15 Strike Eagle 3 as 
di AN NLIo Ato nt Buzz Aldrin's Race 
Xardion 36 into Space as 
Dicas 36 
Star Wars 2 aBElRE o o 
EESC Sorcerian ! 51 
Ultimate Simulator Faldcam older o a 
Dicas 





MASTER Piloto / Ricardo 





Exhaust Note 








CyborgHumter 4 
| Mônica az Wrestle Fest 
, Asterix 43 

ar aa 





| 


Estas são as cotações para jogos que utilizamos na revista 
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quando um game é pirata? 
ALEXANDRE 5, COSTA 
Rio de Janeiro. RJ 
Na maioria das vezes, você saca que um 
cartucho é pirata pela própria embalagem. 
Todo cartucho legitimo troz a marca do 
sistema (Mega Drive, Master System etc), 
seu fabricante (Sega. por exemplo) e do 
produtor do game (Capcom, Acolaim, Tai- 
to e por aí vai). Se estás informações não 
constarém da embalagem de um cartucho, 
você já' pode ficar coma pulga atrás-da 

orelha. 


SUPER NES O console vendido 
no Brasil é o Super NES ou Super Fami- 


Com? A remoção das partes plásticas do 

bocal do Super NES (para encaixar cartu- 

chos do Super Famicom) não danifica o 

aparelho? O Super NES vai ter uma versão 
do game dos Simpsons nos arcades? 

RODRIGO TESTONI 

Rio de Janeiro, RJ 


No, Brasil, pelo menos, por enquanto, 
não existe um fabricante ou distribuidor 
oficial dos produtos Nintendo em ativida- 
de: Tanto os'cartuchos como os consoles 
das fabricantes existentes no país são im- 
portados — tanto do Japão quanta dos Es- 
tados Unidos. Assim, você vai encontrar 
fanto o Super NES como'o Super Fami- 
com. Ao optar por um deles, fique com o. 
Super NES — é que os cartuchos dele têm 
as legendas em inglês, facilitando a com 
preensão dos jogos. Essa operação de reti- 
rada das: partes plásticas do bocal de en- 
coixe do Super NES não danifica nem 
atrópalho em nada o uso do aparelho; mas 
Se você não quiser fazê-lo pode comprar 
um adaptador para cartuchos do console 
japonês: Você pode encontrar este adapta- 
dor na Tecnofax (fone 011-222-1471). Não 
podemos informar se o game dos 
Simpsons dos arcades terá uma versão pa- 
ro a Super NES. Por enquento, o único 
game com os Simpsons para o Super 
NES é Krusty's Fun House, que você 
veró na próxima edição. 


Quando será lançado o CD ROM do Su- 
perNES? 

SIDIMAR MÁRCIO GEREMIA 

Xaxim, SC 

No. Japão, a estréia do CD ROM está 

marcada para o final deste-ano. Já nos Sta- 

tes ainda não há previsão. Veja na cóluno 

“O que Rola no Japão” muiores detalhes 
sobre o assunto. 


CD ROM PARA & BITS É 
mesmo verdade que a Camerica está dê- 
senvolvendo um CD ROM pars a Nintendo 
8 bits? Se for isso, o acessório será compa- 
lívelcom meu console NASA? 
SILMAR ADRIANO GEREMIA 
Xaxim, SC 
O papo é sério, Silmar. Nós mesmos o 
noticiamos hó alguns meses, A Camerico 
anunciou que estava desenvolvendo este 
acessório, mos não deu, até agora, uma 
previsão de quando iria Jançá-lo no mer- 
cado. Mas o fato de estar desenvolvendo 
algo não signífica que aquele produto irá 
mesmo ser fabricado, pois pode-se chegar 
econclusão de que ele não será muito bom 
ou vai custar muito coro, Esperamos que 
não seja este o caso do GD ROM do Ninlen- 
do 8 bits. Quanto à compatibilidade como 
seu console, não poderemos responder o 
esta questão até que o equipamento seja 
lançado — será precisa testá-lo. 


PRANTOM Gostaria de ssber se o 

game Tartarugas Ninja 3 serve para e mei 

Phantom System; é onde posso encontrá-lo. 

DEMÉTRIOS KALFA 

São Panlo, SP 

Serve sim, Demétrios, Aliás, todo jogo 

que sigo o podrão Nintendo: Americano 

pode ser usado sem problemas no seu 
Phantom. 


COMPUTADORES Qusia cite 
rença entre-Amiga e PC? Um jogo de um 
pode ser usado no outro? Quais são os me- 
lhores jogos de PC atualmente? 
DJAN S.M. LEAL 
Rio de janeiro, RJ 


A diferença que existe entre Amigo e PC 
é mais ou menos a mesma que há entre os 
videogames dá Sega e Nintendo. Os dois 
computadores têm arquiteturas completa- 
mente diferentes sendo incompatíveis, O, 
disquete de um não funciona no outro, a 
não ser que este programa sofro algum ti- 
pode adaptação.ou Iradução para ser “en- 
tendido”. Por isso, a maioria dos softivare- 
houses que lançom novos jogos fazem 
uma versão para o PG'e outra do Amiga. 
Quanto aos melhores games para PG da 
atualidade, bosta dar uma olhada nas últi- 
mas edições para escolher, você mesmo, 0 
quemais lhe agrada. 


O que vocês me aconselham? Comprar 
um MSX ou PC? 
DANIEL H. ORNELLAS 
São Paulo, SP 
O PC é um computador superior ao. 
MSX, com capacidade de memória e po- 
derde processamento melhores. Os games 
produzidos atualmente para'o PG também 
são melhores que os de MSX. Mas, como 
tudo tem seu preço, o PC é bem mais caro 
que o MSX. Se você pode gostar mais, 
compre-o. Mos, se não puder, fique tom o 
MSX— afinal, ele também é um bom equi- 
pamento e poderá diverti-lo bastante, 


SIMULADORES Gosto muito do 
jogo Air Diver, para Mega Drive, um simu- 
lador de combate aéreo. Haveriam outros 
jogos do gênero? 
EDMILSON CAXETO 
Campinas, SP 
Experimente o F-22 Interceptor, um jo- 
gão da Electronic Arts para o seu Mega 
Drive com nada menos que 16 mega de 
memória. É um excelente simulador de 
combate aéreo. Agora não espere dele 
uma: fidelidade absoluto em termos da 
quantidade de munição que o ovião carre- 
ga. Se todos os simuladores de combate 
aéreo em videogame agissem de maneiro 
“abscletamente real. talvez não fossem tão 
agitados. 
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Agora, preencha 
o «upom co lado 
com o nome do 
jogo, o modelo 
do seu console e 
seus dados pes- 
soais. Na hora 
de mandar o cu- 
pom, não se es- 
quero de estre- 
ver o nome da 
seção no envelo- 
pe. Dica: se você 
não quiser estro- 
gar a revista, 
mande xerox do 
cupom. 






















À SEGA X NINTENDO É 47) 
A batalha continua SEM) SO 














CONTRA-ATACA 


Numa atitude provocaliva, a Nintendo anunciou 
recentemente que seu CD ROM sairá no Infeia do 
ano que vem, com jogos radicais e a um preço 
bem mais halxo que a concorrente. Folo mesmo que 
cutucar à onça Com vara curta. A Sega contra-ata- 
ca prometendo ams seus fiéis seguidores que fará 
todos os esforços para baixar o preço de seu Mega 
CD para algo em tomo dos 200 dólares! E de que- 
braanunciou uma nova saíra de jogos em CD que 
é de dar água na boca. Saca-só: Afier Bumor 3 
(com gráficos animais), Star Trek — The Next Ge- 
noration (para concorrer com a versão de sua ar- 
quilnimiga, que também terá esse título em CD), 
Batman Retums, Heavy Nova 2, Third World War e 
Jack Niclaus, só pra começar. 


E 



















BATTLETOADS VAI PARA OS ARCADES 


Jogar a versão do radical Battletoads para 16 bits 
não será exclusividade dos fãs do Super NES. A Tra- 
dewest, criadora do trio de sapos guerreiros Rash, 
Zitz e Pimple, está desenvolvendo uma versão do jo- 
go também para os arcades. O cartucho de Super 
NES está para sair a qualquer momento nos States, 
mas 0 arcade ainda não tem data de lançamento. 


STAR WARS PARA SUPER NES 


À Força vai estar com os fãs do Super NES a partir 
de outubro deste ano. A LucasFilm está desenvol- 
vendo a todo o vapor uma versão de seu filme/game 
Star Wars para esse console. A empresa está prome- 
tendo um jogo muito bonito, mas certamente o que 
mais chamará a atenção dos gamemaníacos será a tri- 
lha sonora: já se sabe que ela será idêntica à do filme, 
sem tirar nem pôr. 


KIM BASINGER NOS CONSOLES SEGA 
Você que é fã da gatési- 
ma atriz Kim Basinger (a 
que trabalhou no filme 
Batman) não acreditará 
Do que seus próprios 
olhos verão daqui a al- 
guns meses. A Sega acaba 
de obter, da Paramount 
Pictures, a licença para 
transformar em game o: 
filme Cool World. Uma 
das novidades do verão 
ss Cool World é EA SE 
uma produção que mistu- atriz igor, 
ra desenho animado e fil. "me Cool World 
me (estilo Rogger Rabbit, lembra?). Nessa história, os 
personagens dos desenhos desejam virar gente de 
verdade. E daí que Kim Basinger é a estrela principal 
do filme, Serão produzidas versões para Mega CD, 
Mega Drive, Master é Game Gear. 














Você só precisa de um te- 
clado, um cabo, um cartu- 
cho especial e seu Game 
Boy. E pronto! O portátil 
vira um verdadeiro 
computador, capaz de 
dar as horas em vá- 
rios países, Tegistrar 

| 
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Este e o ranking dos games mais alu- 
gados nos Estados Unidos: 


MEGA DRIVE 


n Football '92 e Bulls vs. Lakers e Sports 

all e Super Off-Road e Double Dragon s Pit 

e NHL Hockey e Joe Montana's 2 — Sports 
ntball e Road Rash e Streets of Rage 


SUPER NINTENDO 


elda e Pil Fighter e Super Adventure Is- 

per WWF Wrestling e Rival Turl e Castle- 

e Super Ofi-Road e Jack Niclaus Golf e No- 
seball e Lemmings 


NINTENDO 


Mutant Ninja Turiles 3 e Tecmo Super 
wi! » Yoshi e Mega Man 4 e Hook e The Empire 
ck e H e Paperboy 2 e Terminator 2 e 

all 2-2 Challenge 


8 BITS NÃO FOI ESQUECIDO 


Nestes tempos em que só se fala de 16 bits pra lá 
16 bits pra cá, o velho e bom Nintendo 8 bits não 





esquecido. Continuam sendo produzidos games in- 
teressantes para o Nintendinho, como Felix-The Cat, 
Adventure Island 3 (ambos da Hudson Soft) e 
FOLIZA, simulador de vôo da Micropose. Aliás, os 
simuladores de vôo parecem ser uma nova moda pa- 
ra esse console: recentemente foram lançados outros 
dois, o Fire Hawke Mig 29, da Camerica. 





os nomes e telefones de seus amigos, fazer con- 
versão de medidas, cálculos e armazenagem de da- 
dos. À fabricante do teclado do software e cabo de li- 
gação é a Fabtek, dos Estados Unidos. Entre as 12 
funções do sistema, está disponível até um tradutor 
de palavras em cinco idiomas. Com um equipamento 
desses, dá até pra disfarçar que se está fazendo a li- 
ção de casa... 





AÇÃO GAMES 
CONQUISTA A 





O sucesso da AÇÃO GAMES não tem 
fronteiras. Desde o mês de junho, nossa re- 
vista está circulando na Argentina com o 
nome de ACTION GAMES, totalmente tradu- 
zida para o espanhol. Já em agosto, ela será 
lançada também no Chile e Uruguai. E até o 
segundo semestre de 93, Action Games che- 
gará ao México, Colômbia e Espanha. iMira, 
que bárbaro! Quem está editando e distri- 
buindo nossa revista para esses países é a 
Editorial Quark, da Argentina. Seu presi- 
dente, Elio Somaschini, apaixonou-se pela 
Ação Games à primeira vista e está confian- 
te em seu sucesso no exterior. “Não existem 
fronteiras para a Ação Games. Videogame, 
hoje, é de interesse global”, entusiasma-se, 
calculando que Action Games. alcançará 
uma venda de 200 mil exemplares dentro 
de um ano, Se a nossa revista já era federal, 
agora então ela é internacional. Já pensou? 


NINTENDO POWER ELEGE OS 


MELHORES DE 91 


A revista Nintendo Power realizou uma gigantesca 
pesquisa com milhares de leitores para saber quais fo- 
ram os melhores jogos.do ano que passou. 


Battletoads, na categoria Nintendo 8 bits, ganhou dispa- 
rado, eleito como o game de melhores gráficos, sons, te- 
ma, divertimento e jogabilidade. Em segundo lugar ficou 
Tecmo Super Bow, e Ninja Gaiden 3 pegou o terceiro. 


Super Mario World, para o Super NES, como já era de se 
esperar, é o grande campeão. Foi escolhido como o jogo 
com melhor gráfico, som, jogabilidade e tema. Em segun- 
do lugar ficou Final Fantasy 2 e, em terceiro, Actraiser. 


Metroid 2, categoria Game Boy, foi que faturou o pri- 
meiro lugar, apontado como melhor em gráfico, som, 
desafio e jogabilidade. Segundo lugar para Mega Man 2 
e terceiro para Final Fantasy Adventure. 











Na modalidade BMX do game Jogos 
de Verão (California Games) do Mega 
Drive, só se pode dar duas manobras? 
LUCAS ALMEIDA 


São Luís, MA 

Não, Tudo depende de sua veloci- 
dade e precisão no solto. Pora fazer 
outros manobras, procure os pontos 
mais claros das montes de terra. São 
os melhores lugares para saltar. 


Como faço para derrotar o pemúlti- 
mo inimigo? Vocês têm alguma outra 
dica para este jogo? 
EDUARDO DE OLIVIERA 
Areado, MG 


Quando ele ficar todo vermelho & 
partir pro cimo de você, despache-o 
com um golpe especial antes que ele 
consiga pegó-lo no pescoço. Uma boa 
dica para este jogo é apertar L e, sem 
soltar este botão, apertar em seguida 
o Start. Com os comandos, aparecerá 
uma tela de opções. 


O Rs a 
MARCOS M: CARDOSO 


Recife, PE 

Não há senha para ir direto qo Dr. 
Wily neste jogo. O mais próximo que 
você pode chegar dele é a porta do 
castelo. Use a password A1, Ag, B5, 
E2, F1 e F3. Você iniciará o jogo ten- 
do destruído. todos os inimigos da 
primeira fase e já com as armas de- 
les. Aí, será preciso penetrar o caste- 
lo do Dr. Cossacks, vencê-lo é só en- 
tão chegar à fase do Dr. Wily: Ou se- 
ja: mesmo com a passivord, você terá 
um bocado de coisas pra fazer... 


Socorro, me ajudem! Faz um tempão 
que estou bi este jogo e não con- 
sigo passar pelo chefe da fase-4. 
SILMAR ADRIANO GEREMIA 
Maxim, SC 

Para vencer o c| do 4.” Ato, fi- 
que-na plataforma do meio e espere 
que o braço esquerdo dele estique é 
encolha. Quando ele estiver reco- 
lhendo o broço, pule para a platafor- 
ma da esquerda e espere que o inimi- 
£o estique e recolha o broço direito. 
Em seguida, pule rapidamente sobre 
a cabeça dele e dê-Jhe umas espada- 
das, indo a seguir para q plataforma: 
do meio. Repita a operação várias 
vezes. O próximo chefe, que é o do 
Ato 5, lança bolas de fogo. Fique 
pendurado no canto superior direito 
da tela enquanto o cara ataca. No 
breve intervalo entre as sequências 
de tiros, caia matando em cima dele: 
com espadados: rápidas e volte para 
o seu canto. Faça este movimento vá- 
tias vezes, até vencê-lo. 


Como selecionar fases e obter o 
Continue neste jogo? 
JOÃO OTÁVIO V. ALVES 
Faboticabal, SP 


nue. Mas para a seleção de fases, faça 
as seguintes operações durante a tela 


guida, faça a sequência —, B, B,B, |. 
B.B,BeStar. 


A chave que abre a passagem para 
o castelo do Bowser está na terceira 
tela da fase Valley of Bowser 2. Mas 
antes fique ligado neste segredinho: 
ao passar para a segundo tela, cru- 
zando o primeiro tubo verde, suba na 
plataforma mais alta [aquela bem. 
acima do tubo) e, com o Mario encos- 
tadinho na parede, dé um pulo pora 
cima: você vai achar uma peninha 
escondida! Mais adiante, ao cruzar o 
segundo tubo verde, você vai encon- 
trar o local mostrado pelo foto. Suba 
na plataforma à esquerdo [você vai 
sumir da tela) e ande sobre ela: você 
vai dar num lugar onde estão a cha- 
ve e o fechadura que abrem q passa- 
gem para o castelo de Bowser, o últi- 
mo vilão do jogo. Quanto às dicas 
para outros fases secretas; dê uma 
olhada em nossas últimos edições. A 
cada número da AÇÃO GAMES, es- 
tamos dando alguns segredinhos de 
Super Mario World que podem aju- 
dá-lo em suas dúvidas. 
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Bart e seus amigos estão de volta. Desio vez:o grande herói é 
Krusty. Sua casa foi invadida por raios, milhares deles, E, como ho- 
mens e raios nunca se deram muito bem mesmo, a sua missão é aca- 
bar com as criaturas. 

A prata posa simples, mas não é: Para se dar bem no game é 
preciso quebrar a cuca, Krusty's Super Fun House é parecido com 
Lemmings, só que um pouco mais fácil e muito mais divertido. 

Esta mistura de ratos com a moçada de Springiield rendeu o melhor 
game para o Mega até agora. E mais: 0 game também existe na versão pa- 
ra Super NES. A Flying Edge, criadora do game, só poderia ter capricha- 
do um pouco mais no som. 


BLOCOS E 
VENTILADORES 
São a grande sacada do jogo. 
Sabendo usá-los bem, os pobres 
ratinhos não terão a menor 
chance. Mas lembre-se: você só 
pode usar um bloco ou 
ventilador por vez 


PASSWORDS 
Fase 2 WHOAMAMA 
Fase3 FLANDRES 
Fase4 BROCKMAN 

SIDESHOW 


Este game exige 
radocínio. 


Então, nada de querer 


3 anos, 0X? 








fo esfrentor os blocos detoriorados, não pegue o kem do caixa mugi- 
cm Sab melo e atira q bolinha paro ocober com fodas os blocos. Apés 
meplar a Lº porta, surgindo comedor para as portas é, 7 e 8 





Aedo o votado quo fc o cho à esquerda. nto, mo as lo 
lida neo pr di Faça Fe rã 





Atravesse o labirinto de comos acima da porta de entrada. Ld, você 
aconirará uma passagem secreta que lho dará ocesso a uma fuso 
de bônus. E só opós complatar o faso do bônus é quo você limpa a 
teia a muda de porta 


Logo de saúda, retiro a oco do primeiro como e coloque-o do ou- 
tro lodo. Doi, utruvesse 05 blocos deteriorodos dando pequenos 
salhos para não destrui-los (o que far com que os ratos não caiam 
para o andar cia botro). Só amido faça spcessivas para des- 
pachar es incôssodas crinturas 
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Seja rópido EPE ma segâência. Apás isso, 
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Tem o jeitão do Phelios:ação vertical, menu lateral, ini- 
migos de todos os lados. Mas, no lugar do cavalo alado, es- 
táo melhor caça-bombardeiro supersônico: Raiden Trad. 

- Os gráficos não acrescentam muita:coisa. São bem-fei- 
tos, mas não trazem novidades. Raiden Trad é só mais 


E 7 ) 
No primeiro estágio estã ohoss: é A valha dica continta valendo; ex- 


um tanque gigante. Até o olavo, perimente fodas as armas para 
os chefes vão ficar ainda maiores depois pegar só as melhores 





este jogo de luta o 

que vale é a força fisi- 

ca. A cidade de Nova 
York foi delonada e esta sen- 
do reconstruída. Só que um 
maligno grupo quer estragar 
qu festa. Sua missão é des- 
truir tudo e lodos para aca- 
bar com a farra deles, Você 
e um “crude dude” dotado 
de força sobre-humano é foi 
pago para salvar a “Big Ap- 
ple”. Preparado para a pan- 
codaria? 





ENERGIA OU PONTOS? 


DIRECIONAL As máquinas de refrigerant 


apare- 
CAMBALHOTA | nisonconas ma de Mia. VOC pode rocanega 


INFERIORES E SALTO seu life tomando as latinhas ou ape- 
nas garantir 10 000 pontos detonan- 
«do a engonhoca. Na fase de bônus o 
tempo é curio e você tem de escolher 
entre energia e pontos. Durante as 
fases você pode conseguir as duas 
coisas 


1.º CHEFE -* CHEFE 3.º CHEFE 
E uando o inimi- ho primeiro degrau dando socos oque o chele na nave, Enti 
ntinue dan j lte o mais alto que pu nave e joque-a nele 
ras là do allo 


4.º CHEFE 5.º CHEFE 
Delane 0, ser mutant no muro E Pule bem alto e de uma voadora para fa 
ila nas zercom que Dai. eco 
omonstro Il É rouidado 








WINTER 


Us Jogos de Inverno são uma das competições esportivas mais im- 
portantes do mundo. Junto com as Olimpíadas e a Copa do Mundo, é o 
evento que mais atrai a atenção do planeta. O Brasil, por razões climáti- 
cas, não possui nenhuma tradição nesses esportes. Se você está par fo- 
ra do que rola nos Jogos de Inverno, eis uma última oportunidade para 
ficar por dentro. Esse game traz oito modalidades que fazem parte dos 
Jogos. Cinco baseadas no ski (Biathton, Jump, Cross-Country, Downhill 
8 Slalom), duas no tobogã (Lugs e Bobsied) e uma de patinação (Speed 
Skating). É o game ideal para reunir a moçada e fazer um campeonato. 
Diversão e cultura no seu Mega Drive. 


























BOBSLED 


Dois malucos dentro de um carri- 
nho que vai a milhão. O segredo é 
largar bem (t + A) e ir zigueza- 
gueando no meio da pista. Cuidado 
com as curvas! Suba alé o limite 
delas para não perder a tangência e 
se esborrachar na neve 


BIATHLON 


Esquiar rápido e atirar com precisão. 
É isso que você tem de fazer aqui. 
Para ir mais depressa, tome impulso 
nas áreas planas e deslize nas desci- 
das (apertando o A). Na hora de ati- 
rar, centralizê a mira no alvo 


















É o jogo mais difícil e, por isso mesmo, o mais legal. À 
manha para saltar longe é 3 seguinte: comece com boa 
impulsão (f + A) e procure não derrapar na rampa (se- 
não você perde velocidade). No exiremo da rampa, colo- | 
que | e no auge do salto dê 7 ou 2 toques para frente. 

Na hora de calr, orlente-se pela sombra e aperte À para 
ganhar aplausos pelo seu salto 








Faça o mesmo que no Bobsied. Você está sozinho 
no lobogã, então fique esperto! 





Procure ficar o mais próximo possível das bandeiras. Se 
você se esquecer de alguma, estará automaticamente fora 
da disputa. Se você perceber que esiá muito distante das 


bandeiras, trate de desacelerar 







É a modalidade que parece ser mais chata. Mas não ouso 
falar isso para um canadense ow para um norieguês. Dê 
Impulso nas áreas planas é tome cuidado para não encon- 
trar um banco de neve 


Talvez o favorito da moçada. Explore os morros para usá- 
los como rampas. Isso dá maior velocidade e encuria o 
caminho. Fique ligado nas partes mais claras, pois elas 
indicam o melhor trajeto. Para desacelerar, | + A 





Patinar no gelo de verdade é impossível aqui no Brasil. 
Ou melhor, quase. Para ganhar tempo, conte 5 segundos 
após o PREPARE e dispare. Procure Ir pelo lado de dentro 
da pista, Para aumentar a velocidade, aperte À + B. To- 
do o cuidado é pouco, porque um deslize minimo e você 
Vai contra o muro 


É 
Hi 


i 
. 


E 
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MARBLE MADNESS 

















Este game desafia sua habilidade no joystick (o que sig- 
nifica mais calos nos dedos). Em Marble Madness, você 
“controla uma “Gude Louca”. Sua bolinha de gude deve ul- 
trapassar obstáculos em trilhas 3D, feitas por computado- 
res. Os gráficos impressionam e o desafio fica à altura. Em 
um dos obstáculos, a bolinha desce uma rampa tipo mon- 
tanha-russa que termina em um abismo. E sem breque. Se 
quiser controlar a velocidade da bolinha, vai ter de andar 
de marcha à ré na ladeira. Também vai ter de desviar de 
canos sugadores, bolhas de ácido etc. 

Esse jogo deixa o Direcional gasto, mas prova que brin- 
car de bolinha de gude é ainda bem divertido. 


ER = Es 28128 


TEMPO. “ d 
o | | 
Ed 





As vidas são infinitas, mas o tempo pode Não desvie sua atenção da pista. Não olhe 
acabar a um passo do final. Esteja prepara- gar em dois. Enquanto a boia preta tenta principalmente para baixo: dá vertigem 
do para ludo descer, a vermelha já se esborrachou 





O clássico dos arcades já tem uma nova versão incrementada com turbo 
e cenários mais urbanos, De New York a Los Angeles, você atravessa os 
EUA em quatro fases. As paradas são em cidades famosas, como Chicago, 
Miami e Nova Orleans, a cidade do jazz. 

Com o turbo do F-40, tudo ficou mais rápido. Até as batidas. Depois de 
uma barberagem, vocêvolta para a pista num piscar de olhos. 





USE O TURBO 
SEMPRE QUE A POLÍCIA 
PINTAR NA SUA FRENTE. 

OS TIRAS ESTÃO LOUQUINHOS | 
PARA BLOQUEAR SUA lrÃ= 
PASSAGEM Quando você fizer o CHECK IN poderá | 

“So você feniar acionar o iurbo na paris Edo | 
vermelha, ole são irá funcionar... turbo especial | 














Dicas 


HELLFIRE 

Faça o seguinte para des- 
colar 99 Continues. Selecio- 
ne HARD na escolha de difi- 
culdade e vá para a seleção 
de música e ouça qualquer 
uma. por mais de 70 segun- 
dos. Se tudo der certo, pinta- 
ré um YEA RIGHT na tela, 
seguido de um DIFFICULTY 
SETTING. 


DEVIL CRASH 

Que tal uma password pa- 
ra conseguir muitos pontos e: 
21 bolas? Então digite AL 
CLAESECK, Quando chegar 
ao “king demon”, não se 
preocupe com os guardas 
(eles reaparecem se derrota- 
dos) e trate de aniquilar o rei. 
No lado direito da tela há 12 
estrelas vermelhas. Cada 4 
vezes que você acerta o rei, 
uma delas some. Sua missão 
é acabar com as estrelas. 


MERCS 

Para conseguir o máximo 
de energia, ache a caixa de 
primeiros Socorros e espere 
até que sua energia se aproxi- 
me do nível máximo. Dê pau- 
se-e escolha outro jogador. 
Faça isso até que todos te- 
mham energia máxima. 


ARNOLD PALMER"S 
GOLF 


Você sabe que há uma tela 
do Fantasy Zone escondida 
no meio desse inocente jogo 
de golfe? Para chegar até o jo 
go. dê 100 tacadas e erre to- 
das. Após o GAME OVER, 
aperte f,fibib, es, 


—,— BA. 


ROAD RASH 

Para passar de fase, você 
pode fazer o seguinte. Pegue 
a soma de suas colocações 
anteriores e substitua-as por 
outros números que resultem 
na mesma soma; por exem- 
plo: se você conseguir ficar 
em 1:,6.:,4.º,3e 2.º, modi- 
fique-as para 4,4,3,2€3. 








JAMES POND 

Superdica para passar do 
final da primeira fase direto 
para a 11.:fase. Vá até o can- 
to esquerdo da tela e suba no 
rochedo amarelo, Daí, colo- 
que o Direcional para baixo. 
Fácil. 


THE REVENGE OF 
SHINOBI 

Na fase 8-2, ande ate achar 
uma seção subterrânea com 
um telhado. Elimine o ninja 
e entre na porta. Acabe com o 
cara que tem um lançador de 
Chamas nas mãos, sem se es- 
quecer de ficar apertando o 
botão da direita. Detone os 
dois dragões vermelhos e si- 
ga à direita; vá para cima e fi- 
nalmente vire à esquerda. 
Continue até a porta no final 
do corredor. Entre na porta é 
suba em cima do muro (botão 
de direita apertado), Entre na 
porta da direita e pegue o ca- 
minho da esquerda. Entre na 
primeira porta mas não se es- 
queça de usar fitsu de Ikazu- 
chi. Vá para a esquerda e en- 
tre na porta de baixo. Ufa, 
chegou a hora de sair. 


TURRICAN 

Descolamos um. jeitinho 
para você conseguir vidas in- 
finitas, energia infinita e 
muito mais. No primeiro me- 
nu, veja às opções. Leve sua 
flecha ao canto inferior da te- 
la (na direção da saída). Co- 
loque o Direcional para baixo 
'e aperte os botões Ae B'na. 
seguinte ordem: 
ABBA, B,A,A,B./AA,B, 
AA. 
Daí é só fazer a festa. 


SAINT SWORD 
Aqui vão alguns códigos 
espertos: 
IOFUSM. 
OZVNWS 
Y3XKW] 
VYWMUZ 
QZXWGZ 
RWEFAQ 














FOGRRE GORGESGAS GOGAGDAGHANAOACAGE ORA GASEOSGESASESaE | 





QUACKSHOT 

Passar pelo Palácio Maha- 
rajah não é nada fácil, né? 
Então preste atenção nesta 
dica. Logo no começo, vá pa- 
ra a esquerda e para baixo e 
entre na primeira porta que 
pintar. Ao sair, vá para a di- 
reita e entre na próxima por- 
ta, Saia e vire à esquerda, su- 
ba na primeira porta, escale 
as paredes e entre na próxi- 
ma porta. Após sair da porta 
6, vá para a direita, porque 
existe uma passagem secreta 
esperando por você. Depois 
dá passagem, entre na cana- 
leta do teto e na primeira 
porta da direita. Fim da epo- 
péia e começo do desespero: 
o chefão irá armar uma gran- 
de recepção para você. 


SUPER FANTASY ZONE 

Todos os hambúrgueres que 
você pega nos 30 primeiros se- 
gundos se transformam em su- 
permoedas de ouro (1 000 ca- 
ca). Ao atingir 2 000 moedas 
de ouro, a entrada da loja se 
abrirá para você. Não perca 
tempo e entre. Compre o “jet 
engine”, as “twin bombs” e o 
“back shot”. Suba e comece a 
lançar bombas e a atirar. 
Quando você chegar ao nari- 
gudo (big nose), jogue bombas 
em torno de seu nariz e no seu. 
olho. Atenção: mude de lado 
quando ele levantar. 


F-22 INTERCEPTOR 


Anote essas passwords 
para voar na paz: 
Coréia (Korea) — BIOFeP 
iraque (Irak) — GTGESV 
Rússia — KSQGIV. 
E para o desafio (Ace's 
Challenge — MHOIM3 


ARGUS ODYSSEY 

Que tal algumas pass 
words? 
Fase 5: BMGNUUMEB 
Fase 6: KBMEMUQOFA. 
Fase 7; KBMEMUQUAF 
Fase 8: KYMEMUUOSF 







































Animal ainda é pouco para defi- 
nir este game, primorosamente 
transportado dos arcades para o 
Super NES. Os 16 Mega de memó- 
ria do cartucho garantem cenários 
e trilha sonora idênticos ao origi- 
nal. Os personagens têm a mesma 
variedade de golpes, agilidade e 
rapidez. Enfim, o jogo é um suces- 
so. Nesta matéria de lançamento, 
nosso objetivo é ensinar o jogador 
a desempenhar os mais poderosos 
golpes de cada personagem. Nas 
próximas edições, voltaremos a fa- 
lar de Street Fighter 2 com outras: 


CONFIGURAÇÃO . 
DO JOYSTICK 


Atela de opções do jogo permite 











escolher o botão que corresponde-. | 


rá a cada movimento do persona- 
gem. Nosso piloto Ioiô sugere o ti- 
po de configuração indicado para 
cada lutador. 


JOGUE COM DOIS 
PERSONAGENS 
IGUAIS 


Assim como na versão 
Champion Edition dos 
arcades, você pode jogar com 
Ryu versus Ryu, Blanka 
versus Blanka, etc. Na tela 
em que aparece o nome 
Capcon digite a sequência: 


brR,M,L,YB,X,A 





SOCO FRACO - X 
SOCO MEDIO - L 
SOCO FORTE - Y 
CHUTE FRACO - A 
CHUTE MEDIO - R 
CHUTE FORTE - B 


SOCO FRACO - X 
S0CO MEDIO - L 
SOCO FORTE - Y 
CHUTE FRACO - A 
CHUTE MEDIO - R 
CHUTE FORTE - B 











SOCO FRACO — L 
SOCO MEDIO — X 
SOCO FORTE — Y 
e 
CHUTE MEDIO — R 
CHUTE FORTE — B 





Faça Maison 
rios tom todo 


sobra os adversá- 
) O Seu peso, apertando o Di- 
recional (para andar), 








pn air os inimigos, 
seu medidor acum: 


inhas. Cads cinco 
cariabas ho GR O 20 Near a per 
o golpe especial dos personagens, aper- 
tando 0 A 


serem 
Pe Eis Cr 
diferenca, DO 
ponto esenos o 

A Ee Et of ar em toda VS? 


Duas yes. À 
dos anterien a jores, 
not dois 





DR 


Espere Nelson acumular cinco! 
Mantenha o L pressionado e depois aperte Y então pressione o A: é nisso que val dar 


LANÇAMENTO 


COMANDOS | 


E 


RUE 
COMBINAÇÕES 


E Mc, pré 
EIS) ar 






















E 


iBórrida | 








Este é um jogo alucinante que deixa'as pessoas com o 
coração aos pulos e os olhos pregados na tela. Não apenas 
porque os. gráficos são chocantes e a música excelente 
mas principalmente porque Top Gear consegue transmi- 
tár a emoção de ser piloto. Na tela, dividida ao meio, você 
vê O seu carro e o de seu adversário (o computador ou um 
autro jogador). Além de ficar o tempo todo de olho na te- 
Ja de seu desafiante, você ainda tem de estar muito atento 
para fazer as curvas e o incrível sóbe e desce das pistas, 
que são bastante acidentadas. Troca de marchas, paradas 
para reabastecer e escolha de carros são outros elementos 
do jogo. Já sacou, né? Além de bom piloto, é preciso. ser 
ftimo estrategista: E que vença o melhor. 

















DER a " 
EL CONSURET EO Lou 

Para os pilotos menos 
b ã z experientes, há a opção 
aceleração rápida do câmbio automático 
e é bastante e- ' 
conômico, dispen- 
sando paradas 
para reabastecer 







Mesmo no câmbio automático aaa É 
(indicado para pilotos menos Seu carro tem um limite de ni- = - a 
experientes), pode-se aumentar tra por corrida. Use-o, de prefe- Na largada, só acelere o carro depois que apare- 
ou reduzir marchas com Row L rência, nas partes retas cero mimero 1 

















WARLOCK ZONE 2 





WARLOCK ZONE 7 


WARLOCK ZONE 8 





DA SEGU| 


z 
E 
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A segunda aventura de Luke Skywalker está muito mais radical 
que a primeira. O personagem principal está mais rápido, ágil e 
cheio de poderes. Além de muita habilidade, este jogoexige muita 
sacação para utilizar os oito poderes especiais da Força, que são co- 
letados em obscuros lugares das fases. Algumas delas, diga-se de 
passagem, são enormes. Incomensuráveis. Agora, fique por dentro 
de alguns dos desafios deste game animal. 

















Essa fase é mesmo enorme.Você 
encontrará muitos itens. Use o tru- 
que do superpulo para alcançar 
melhor as plataformas 


+ 


Dutra forma de enfrentar o inimigo 
éatirar nefe pelas costas 


A saída da fase é guardada pol 
Wampa que fica bem à direita da 
cavema. Num superpulo, saife so- 
bre ele, fique encostado na plata- 
forma e goipele-o com a espada 


Mesmo que a nave cais, Luke pode 
enirentar o robô, Posicione o perso- 
nagem entre as pemas da criatura e 
aperte 1. Luke subirá por uma corda 
até a barriga do robô e o destruirá 


Já na canto direito desies mesmo 
corredor há uma surpresa: uma es- 


pernalongas”, 
como veículo. Os robôs passam ie- 
sos sobre os lasers. 


Luke será treinado par Yoda. Cui- 
dado com as cobras camulladas nos 
cipós. Para detonar a mosca, dê um 
pulinho para atraí-la e só então lute 
com ela. 


Na viagem a Cloud City, quartol-go- 
nora! de Darth Wader, Luke tam de 


PROXIMAS 

EDIÇÕES VAMOS 
DETONAR O FINAL 
DESTAR WARS 2 

PARA VOCÊ. PORTANTO, 
NÃO SE DESESPERE! 














ULTIMATE AIR COMBAT 





Aventura 












Quem foi que disse que game de aventura não exige ra- 
ciocínio? Aqui, você é Paladin e sua missão é chegar até 
Vipron. Ele se encontra.na área G, a última das sete que 
compõem o jogo. No lado esquerdo da tela há um radar é 
no direito, um pequeno mapa de cada área. Oriente-se pe- 
los dois: o radar mostra a aproximação dos inimigos e o 
mapa, onde você está e deve ir. 





NORMAL PUNCH Soco normal. 
Só as bombas e o Psycho PSYCHO PUNCH Supersoco destruidor 
Punch vão diminuindo à BOMD À bomba delona a les 

medida: que são usados. 

AS outras ams são 
eternas, Todas são acio- LIGHT GUN Ideal para áreas escuras 


nadas com o controle 2. SHIELD Proteção total para você 
JET ENGINE Para voar baixo 












Estes são 05 itens que você 
pode pegar uma. duas, três, 
várias vezes. À grande saca- 
daé a seguinte; pegar o item, 
entrar e sair do elevador. 
Como em um: passe de: má- 
gica, ele reaparece, Então 
trate de decorar a localzação 
dos itens áreaa área. Mas fi- 
que ligado! Você só po- 
ÁREA A de armazenar, no máximo, 
Que tai recarregar sau life? Então corra porso  Gbombas decada vez. 

3.º andar. No lado esquerdo do elevador do 

meio está o almejado L 
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LIFE, PSYCHO PUNCH E BOMB 


















Use o escudo para passar pela coluna de ralos Converse com o computador da entrads e saia 
logo no comecinho da tela atrás de Cyntra. Use a Ray Gun para acabar com 
ele é mostre a identidade para sair da area E 


Use a Light Gun no 2.º andar, À menos que você 
não fenha medo de escuro... Ab, a Light Gum está 
no 3.º andar, perto do elevador da esquerda 









O LABIRINTO SEM FIM DE 


eniído 


no Caste lo do L ag FETO) 





Enfim, Mônica estã cara a cara com 
o Dragão. Mire pada para a 
cabeça do monsiro: é seu ponto fraco 
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Dicas 


Os sete 
livros de 





Para vencer o primeiro monsiro, você 
nem precisa estar com a energia 
completa. Mas é preciso tomar cuida- 
do — e não perder a paciência — 
comos lasers 





Mantenha-se atrás do segundo mons- 
tro, Acerte a cobra no rabo. No final 
da luta, você encontra o primeira livro 


2.º LIVRO 


Depois: de derrotar o segundo mons- 
tro, use o “wing” e volle para'a pri- 
meira vila — Minea, Procure a dono 
da úllima casa que fica bem embaixo, 
à esquerda. Ele lhe dará o segunda li- 
vro, que pertenceu a Sara 





3.º LIVRO 





Não encoste em suas asas ou seus 
pés para não se machucar. Esteja 
preparado para escapar da sua trans- 
formação. Pegue O terceiro livro 


4.º LIVRO 





O monstro atira um bumerangue de 

cada vez; mas ele só tem três. Espere 
os três humerangues e vã para cima 
dele sem medo; pegue a quarto livro 


5.º LIVRO 





Tente acêrtar pelas laterais. O alho 


vermelho te atinge. Desvie das bolas. 
A vitória trará o quinto livro 


6.º LIVRO 





Você só conseguê acertar este mons- 
tro quando os rostos se encontram no 
centro, Dê muitas espadadas. Fique 
no meio da cara azil. Ela não te ma- 
ta. Pegue o sexto livro 


X 
CORREDOR DA 


MORTE 





Para acabar com os ma- 
landros, bata nos carros 
inimigos, mas nunca por 
trás (para não perder ve- 
locidade), Aterie-os de 
lado. Assim você não 


perde velocidade e con- 
segue capturar os caras 





As aventuras do herói/bandido Hudson 
Hawk fazem deste um dos games mais di- 
vertidos para o portátil. Muito parecido 
com a versão para Nintendo, este jogo exige 
habilidade, raciocínio e malandragem. Você 
vai comandar Hudson Hawk em suas an- 
danças clandestinas por fábricas, mansões e 
até pelo Vaticano. O objetivo dele é afanar - 
algumas obras de Leonardo Da Vinci e en- 
tregá-las ao casal que o chantageia, manten- 
do prisioneiro um dos amigos do: ladrão: 
Com.os objetos, o casal Mayflower pretende 
construir uma máquina capaz de fabricar 
ouro. As armas de Hawk são seus próprios 
punhos e bolinhas de tênis. No mais, ele 
tem de ser muito ágil e esperto para safar-se 
dos obstáculos e inimigos que surgem em 
seú caminho. 





A dupla de espiões da revista MAD desembarca numa aventura cheia de desafios. Pode-se jogar versus 
a pr ro NRO O o Re Den cao Si 
que conseguir apanhar primeiro os cinco documentos ultra-secretus que estão escondi- 
dos ao longo dos quatro estágios. Para ganhar está disputa, é preciso fazer de tudo pa- 
ra atrapalhar seu oponente — armando-lhe ciladas, ocEnemato Gin fes ti fóge RE 
cabem divertido, com um Spy tentando sacanear o outro. | 








TINY TDON 

Pegue muitas vidas — Na segun- 
da tela do primeiro nível, pule no 
tronco de árvore invertido e você 
entrará numa sala de bônus. Esco- 
lha o jogo Race e dispute com 
Sweetie Bird. Continue disputan- 
do com ela para ganhar mais vidas, 
e se sua grana acabar, saia da corri- 
da e deixe seu Tom morrer. Repetir 
o procedimento. 
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ESPORTE, 
| NÃO É DROGA. | 


PRATIQUE! 







ESCREVA PARA MACK COLOR 
E UM ADESIVO 
DA CAMPANHA 
“ESPORTE NÃO É DROGA, PRATIQUE!" 
Cc . 


PARA COLAR NO SEU CARRO. 


MACK COLORº Etiquetas Adesivas Ltda. Rus Francisco Marengo, 339- TATUAPÉ-S.PAULO-CEPDaS13 
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 








o pai ea um odeio or 
uzido 
Es Mas iso SE 
produzidos para os dotes 
us = e 
Como não são originais, al 
botões não funcionar. E' ig 
jogos necessitam do teclado, como 
ne Fi — Spirit (MSX 1). Pa- 
Ta o carro, você vai ler de 
apertar a tecla M. 
Fen piloto de MSX testou os 
fre ss e inpetdics 
e estão íveis em lojas e 
quad pes 
penho dos controles em jogos de 


ação, aventura e pili m. Confi- 
Tã os resultados é pi aquele 


“que melhor se adapta ao seu estilo. 


Todos os joysticks com- 
patíveis com O sistema 
Nintendo não funcionam 
no MSX 18 MSX 2. 


STILL GAME 5000 


Original do Atan 


Fabricânte: Gradiente — Tipo: manche 


A respósia do maliche é um pouco mais ra- 
pida. Ideal para jogos como Pac-Man, 


ORIGINAL DO MASTER 


Acompanha 6 console do Master System 
Fabricante: Tec Toy — Tipo: "pad 


Com um pouco de prática, você acaba se 
acostumando com o Direcional, que não se 
Ineiona muita bem as.dirações: Sa o bolão | 
lunciona no MSX, É bom para games de 
HPE. Sira resposta é bem rapida. 


OBIGINAL DO MEGA 


Acompanha o console Mega Drivo 
Fabricanit: Toc Thy — Tipo: “pad 


Sem sombra de dúvida, é omalhor do to 
dos. Seu iormaio &-anstomico E tam uma 
resposta super-rápida, Você tem controje 
absóluto sobre lodos os games. É uma pena 
que no MSK so lunciane um Bolão, 


POWERTRON1 


Compativel com o sistema Atari 
Fabricante: Dynatom — Tipo: manche 


E um hom joystick, apesar da resposta ser 
um pouco lenta. Sta vantagem é que todos 
ps botões /unelonam no MSX: 


POWERTRON'Z 


Compativel tom Atari, Master Sys 
iem, Phantom é Top Game 
Fabricante: Dyn: Tipo: manche 


Traz as mesmas taracteristicas do Power 
fran 1, mas só um botão lunciona. 


CONTROLE REMOTO, ASA, 
ARCADE PROFISSIONAL 


Compativels com Master System 
Fabricante: Quick Shol (importados 
eta Tac Toy) 


O melhor detese o Arcede Profissional, Sua 
resposta ebom rapida &.8 muto bom para 
todos os fomos. O medeio Asa é esquistto 
para jogos de aventira. Ja o modelo Contra 
te Remoto é fraco para jogos de rtê's, 
Para lados, usa-se o boido de tira 





SORCERIAN-MSX 2 


gráficos ficaram devendo, mas o = 
me é compensado pela música, di- 
versão e desafio. Em Sorcerian, vo- 
cé cria seus próprios personagens, 
envelhece-os, escolhe mundos, etc. 

Você sá precisa ter um pouco de 
paciência no começo. É um pouco 
complicado. Primeiro, você a 
criar seus personagens para is 
começar a jogar. À Paulisoit (tel. 
011 — 37-1614) está vendendo es- 
te game com ó manual. 


grande jogo. Ds gráficos são di 


o cali- 
bre de um console de a gara- 
à ai — movi- 





ferenço? 


Roc iME EMCINE 


334 >. . P - uz HM E y 

25888T vm a Sds ASE 
O cômibio manual (que na verdade é semi-automático) é muito bom, mos | [O segredo pora se dor bem no game é socor o fongência dos curios 
difícil de controlar no início. Então, use o cúmbio automático até pegoras || paro não perder aceleração nem se esputifar. Use os zebras e tudo que 
manhos da pista tiver direito 


Pora brigar pela ponta, é preciso largar bem: Mantenha a rotação estável | | Na parte superior da telo, você pode ecompanhor o que rola atros de você; 
e, quando a luz vorde surgir, mande brasa (retrovisor). Fique atento nela para sober quando “fechar o porta” paro 
olgum adversário indesejável 





do Ringui 


Para subir nos cordas, vo para as diagonais do 
tel e coloque o Direcional paro frente ou para 
tras. Depois, tente pular em algum adversário 


Para trocar de parceiro, sigo ale os cordas e 
aperto À. Para os jogadores | e 2, q troca rola 
no conto superior esquerdo. Jo para os jagado- 
ses 3 e 4,0 local é o canto inferior direito 


ue todos Juk 
E pancada 


com certeza 
não são & 








nos Sa ta na 
tudo. e 
ma nn Se você já cont 
Je, sabe do que se trata 


todo a 
ue Mas, 
re puito Menos. ! 
o À muita ação: 
que está no ringue, terá 
sal 


a + 
Não é difícil enforcar os caras. Basta ficar enco- 
rando, medindo forços, e apertar À e B ao mes- 
mo tempo 
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CHEGOU MEGABOY: 
"O VIDEOGAME QUE É EDUCATIVO, 
| MAS NÃO É CHATO. 


Megaboy é o mais de 400 games 
videogame nota 10: ele diferentes. 











vem com um cartucho MegaBoy é portátil, à 
que ensina de maneira pilha, e funciona por 
muito divertida controle remoto para 1 






— Matemática, Música e ou 2 jogadores em 
inglês. Tudo isso com qualquer TV. Além disso, 
muita ação, cores, sons tem como opcional 

e efeitos especiais. fonte eliminadora de 

E depois de aprender, é pilhas. 

hora de brincar pra Aprendeu? 

valer com os 


MegaCartuchos do aa “aê 
sistema Atari”, com Hery=Elmay 
EBMPRET 


PS. Nahora de pedir para seu pai, 
fale que MegaBoy é educativo... 












MegaCariuchos 
Opcionais. 

64, 128, 160, e 

até 208 games Atari *: 
num único cartucho! 


* Moica registrada 


























Já pensou em terno seu quarto prêmios iguais a esses? 
Então comece a pensar. Porque a Promoção Super Quarto 
Nescau vai dar 150 Super Quartos! Você vai poder montar 
seu quarto do jeito que quiser. São dez prêmios e você 
escolhe os sete que achar mais transados. Depois é sóres- 
ponder a pergunta: “Qual é o alimento achocolatado em 
pó mais vendido no Brasil?” Junte qualquer rótulo de 
Nescau ou embalagem de Nescau Prontinho e envie para 


” Som Philco Hitachi com laser 7 Skate &” Vídeo 
“ Cassete Phlico Hitachi 47” Walkman Sony 4” Prancha 
de Bodyboard 47 Walk Machine g7 Bicicleta 
Mountain Bike Caloi ô Prancha de Sur, E” Mega 
Drive Tec Toy 47” TV Philco Hitachi 20” — 


a Caixa Postal 9102 - CEP 01060- SP. Participe com 
quantas cartas quiser, Os sorteios serão nos dias 31/07/92, 
31/08/92 e 30/09/92. Quem sabe você não descola um 
desses também? £ 





